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Pravidla Malé kopané Zlin
(aktualizované zmi pro sowtzni rainik 2012-2013)

UVvOD:

Pravidla Malé kopané okresu Zlin (dale jen MAKO)lebygpracovana z "Pravidel malého
fotbalu" schvalenych Komisi malého fotbalieskomoravského fotbalového svazu. Jsou
doplréna o "Dodatky k sogZnim dokumenritim futsalu”, schvalené stejnym organem a o dalSi
dodatky, které byly schvaleny stejnou komisi igjapy v pripact vhodnosti pro mistni
podminky. Ustanoveni a zasady, které jsou zde umyedaejsou saidsti pravidel KREMFS,
byly schvaleny na sézkach vedoucich jednotlivych muzstev 1. a 2. ligyiedchozich
ro¢nicich. Pravidla jsou platna gioaje r@nikem 2001-2002.

Pro sezonu 2012-2013 byla v pravidlech provedenardr Uprava &kterych casti vykladu
pravidel podle poZadaukschvalenych Disciplinarni komisi (dale jen DK) fedivych
ligovych sou¢zi MAKO v uplynulém souZnim raniku 2011-2012 a na zakkadbjasgni
nékterych nejasnosti ve vykladwkierych ¢asti. Zngny provedené v pravidlech bylyijaty
na zahajovaci sézi soutze MAKO Zlin ped sezonou 2012-2013 ajsou platnéipaje
roénikem 2012-2013.

Clanek 1: Hraci plocha

1. ROZMERY HRISTE

Roznery hiisté pro sowZze Malé kopané ve Zlnvychazeji z Pravidel Futsalu (ne Malé
kopané) a proto se hraji n&stich utenych pro hazenou a vyuzivaji jeji¢ar, pedevsim
hranici Sestky. Rozemy hazenk#skych Hist’ jsou 40 x 20 metr.

2. BRANKOVE UZEMi

Na kazdém konci hraciho pole je 6 m od kazdé bradkgée snérem do HiSte vepsan
oblouk o polondru 6 m, ktery je pravouhly na brankov&éru. Horni¢asti tohoto oblouku je
cara dlouha 3 mfesré rovnok¥zna s brankovowarou mezi brankovymi temi. Prostor
v tomto oblouku je nazyvan brankovym uzemim.

3. ZNACKA POKUTOVEHO KOPU
6 m od stedu kazdé brankou&ry, mefeno na pomysinéare, ktera je kolma na brankovou
¢aru, je znaka pokutového kopu.

4. ZONA PRO STRIDANI HRA CU

Je na pomezriare té strany hste, kde jsou umishy lavicky nahradnil a to ve vzdalenosti
3 m od stedovécary na kazdé strgn Tato vyzndena zéna se nazyva "zonou pridsni".
Kdyz hr&i v prabéhu utkani vstupuji na il$t¢ nebo jej opousfi, ¢ini tak v "zore
pro stidani".

Clanek 2: Mi é
1. TVAR A MATERIAL

Mi¢ musi byt kulaty a jeho ¥5i obal musi byt zie. Pouzivani pl&hych (plySovych) mia
je zakazano.
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2. OBVOD A HMOTNOST

Obvod mée nesmi byt menSi nez 62 cm &SV nez 64 cm. Hmotnost d& na zaatku hry
nesmi byt ¥tSi nez 440 g, ale nesmi byt mensSi nez 400 g. Jalnand ¢. 4.

3. VYMENA Mi CE V PRUBEHU HRY

Mi¢ nemize byt bez povoleni rozhditho menen v prabéhu hry. O zjsobilosti mée a o jeho
vymeéné rozhoduje vzdy rozhaidl

4. VYSKYT CIZIHO Mi CE V PRUBEHU HRY NA HRACI PLOSE

Pokud se v gib¢hu hry ocitne mi z vedlejSiho hiSté na hraci ploSe, pak pokud rozkiotiru
negerusi, hra pokralje dal bez ohledu na to, zd&krery z hr&a se pokusi cizi idiodstranit
¢i nikoliv.

Clanek 3: Po éet hra ét

1. Hry se zd@ashuji dv¢ muzstva. Kazdé muzstvo ma na hraci ploSe nejvétenmii,
Z nichz jeden musi byt branka

2. Hi zahajeni zapasu musi byt minimalngebhran pét. To se tyka také zahajeni druhého
polocasu (neplati to pouze ¥ipadt, Ze dosSlo k peneseni trestu z#&ervenou kartu
z prvniho poldéasu do druhého), jinak bude utkanifegtasr® ukonteno kontumaci
vV neprospch muzstva, které se provinilo proti tomuto odstavc

3. Cekaci doba po stanovené hadiretatku utkani je max. 10 minut. Do zapisu roziod
uvede kontuméni vysledek 5:0 s uvedenim muzstva, které do utké&as nenastoupilo.

4. Maximalni pget povolenych nahradnike sedm.

5. Paet stidani &hem hry neni omezen, krémymeény brankée, ktery niize byt vystidan
pouze pi preruSeni hry. H& ktery byl vystidan, se mize vratit na ksté jako nahradnik
zajiného hrée. Stida se téz tzv. letmym #pobem, tj. i kdyZ je ndi ve e a to
za podminek:

a) hr& opousgjici hriste tak Wini u postranntary prechodem fes Usek nazvany “zOna
pro stidani",

b) hr& vstupujici na histé tak také dini z tzv. "zony stidani”, ale ne five, dokud hr&
opousyjici hriste uplré negrejde pomezndaru,

¢) néahradnik podléha schvaleniizeni rozhodiho, & jiz bude gipus€n ke e nebo ne,

d) stridani je dokoteno, kdyz nahradnik vstoupi na&idte. Od této chvile se stava
hr&em a hré, kterého nahrazujejgstava byt higem a stava se nahradnikem.

6. Brank& si miZze vymenit své misto s kterymkoliv jinym hkédm za pedpokladu,
Ze v kazdém takovémripact je nejdive pozaddano o schvaleni u rozbibd a také
za gedpokladu, Ze zsma bude provedenarippreruseni hry. Hr§ ktery ged tim byl
brankd&em, se miZze v dalSim pibéhu utkani zapojit do hry jakosbny hra.

7. Minimalni paet hr&h jednoho tymu na it je & (2 plus 1), krom§ Uvodu utkani
a zahgjeni druhého pdalasu, kdy plati plny pget, tedy 5 (4 plus 1 - krodpripadu
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uvedeného v 2 odstavci). Klesne-ligeb hr&t na 2, tj. muzstvo nefde doplnit hrée
ze stidatky, musi byt zapasipdasré ukorten kontumaci v neprosgh muzstva, které
se provinilo proti tomuto odstavci.

TRESTNI USTANOVENI:

a) Pri poruseni odst. 6 hra nebudéequsSena. Dotni hr&i (oba) budou napomenuti
Zlutou kartou ihned poté, co énbude mimo hru.

b) Jestlize v pibéhu "letmého gidani" opusti $tdajici hr& hrist¢ mimo vymezeny
prostor pro gidani, hra nebudei@ruSena. Pokud je takéinéno prvre, mgl by byt
hr& a s nim i cela lavka Ustd napomenuta, Ze sdista ve vymezeném prostoru pro
sttidani a jakékoliv dalSi provéni se hréa tohoto muZzstva proti uvedenému pravidlu
bude jiz trestdno bez vyjimky Zlutou kartou.

c) Jestlize v pibéhu "letmého gidani" vstoupi nahradnik nati§te diive nez-li jej
sttidany hr& aplné opusti, rozho&l hru pgeerusi. ProvinivS§iho se hf@ napomene
Zlutou kartou a znovu zah@ji hru figpym volnym kopem, prové@&tym muZzstvem,
které se neprovinilo, z mista, kde se nachazélurdkamziku peruseni hry. OvSem,
jestlize byl mé v pokutovém Uzemi provinivsiho se muZzstva,ifrep volny kop se
bude zahravat ze 6 miary pokutového Uzemi, nejblizZS§imu postaveniemfyi
preruseni hry.

VYKLAD:

Trestni ustanoveni pismena b) se netylgaoh, kdy se hré evident’ zrani a opoustiiste
mimo stidajici zonu. Simulaci s umyslem rychle Waat rozhodi posoudi jako nesportovni
chovani a v ferusené te hr&e napomene.

Clanek 4: Vystroj hra éa

1. Hr& nesmi mit na sa@mic, co by mohlo ohrozit bezgeost jiného hrée i jeho samotného
(privésky, nausnice, tvrdé fixai obvazy apod.).

2. Vystroj hr&e se sklada z ttka (dresu), trenyrek, Stulpen, a sportovni obuwviaH
muzstva musi byt stejrbarevié slackni, tj. mit stejny hrésky komplet (dres, trenyrky,
Stulpny) vyjma branki&, viz. bod 3. toha@lanku. Kazdy hr& by mel mit na zadech
viditelné ¢islo pro snad§jSi identifikaci. Povolenou obuvi jsou tenisky, k&htréninkova
obuv z jemné &Ze nebo gymnastickd obuv s gumovou podragk@odobného materialu
a turfy. Pouzivani obuvi je povinné. PouZzivani hatha chrania je povoleno, avSak musi
byt schované pod Stulpnami, aby bezpexbtt neohroZovali bezgeost jiného hrée.

POZNAMKA:

V piipac, Ze se bude hrat na jiném povrchu nez je&lyrrartan, nize byt organizatory
soutzi MAKO Zlin povoleno uZiti i jiné obuvi nebo nadpaakazano uziti ¢gkterého
Z povolenych tyfp obuvi!

3. Brank& ma povoleno nosit dlouhé kalhoty a je povinen driés barevé odliSeny
od dres hr&u v poli a dresu rozhatho. To plati i pro fipad, kdy dojde ke ®tlani
brank&e v piibéhu utkani.
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4. Je zakéazano hrat v nevhodném nesportovnintetlénap. plavkach, riflich, bermudach
apod.). B nepiiznivém pdasi je mozno hrat v teplacich, avSak ty musi bytyvgod
trenyrkami, aby byl zachovan kisky komplet.

5. Vystroj hr&u kontroluji rozhodi pred zahajenim zapasu.

POZNAMKA:

Za jakékoliv poruSeniéthto pravidel bude provinivsi se Bréozhodim vykdzan ze iiste,
aby si upravil svoji vystroj. Tento htdse smi vratit do hry pouze vigmusSené te
se souhlasem rozhéitho, ktery se fes\wedcil o odstragni zavady. Za takto vykazaného éga
ze Hist¢ smi okamzit nastoupit nahradnik. Pokud Br&avadu neodstrani a domaha
se pokraovani ve e, postupuje rozhéfljako @i nesportovnim chovani.

DODATEK:

~Pripusti-li rozhodi hr&e, jenZz nenfadre ustrojeny podle Rozhodnuti vedeni SSK MAKO
Zlin ¢. 3/2010-11, do hry i po provedeni kontroly ustnbjéar&e a aniz by ho vyzval
k provedeni napravy, bude to povazovano za regutépozdjSi vznesené protesty nebudou
rozhodim utkani, vedenim SSK MAKO Zlin anifipluSnou Disciplinarni komisi
akceptovany. Jakeékoliviipominky Vici ustrojeni protihré& smi kapitdn muZstva vznést
rozhodimu pred z&atkem utkani, pozgi pripominky nebude brat rozhéidna wdomi.

Rozhodi by mel pied zahajenim utkani provést kontrolu ustrojeni kdeéia. Nemize-li tak
ucinit, nag. z divodu nepitomnosti hrde na stidatce ¢i hraci ploSe v dob provadni
kontroly, ma rozho&i pravo i dodat€ném zjiSéni, ze hré na Histi porusuje Rozhodnuti
vedeni SSK MAKO Zlin¢. 3/2010-11, hrée vykazat na sidatku k provedeni napravy,
nejprve ustni vyzvou,ipneuposlechnuti nasledilutou, gipadre cervenou kartou.”

OZNACENIi KAPITANA MUZSTVA:

Kazdé muzstvo bude poviammit v kazdém zapaseaetelrt ozn&eného kapitana paskou
na rukavu. Pasky budou k Zggeni u rozhodiho utkani. V utkani fipusti rozhodi diskuzi
pouze gadre oznaenym kapitanem. Pokud si muZzstvieg utkanim vypjc¢i od rozhodiho
pasku k ozngni kapitana, je povinno po sk@mi utkani zafgcenou pasku rozhéému
odevzdat.

Clanek 5: Hlavni rozhod &i

K ftizeni kazdého zapasu musi byt ustanoven razhdditorita rozhodiho a vyuzivani
pravomoci, které mu w@tlji pravidla, z&ina pisobit, jakmile vstoupi do mista, kde je
umisgno histé a prestava, jakmile toto misto opusti. Viipéhu zapasu je jeho pravomoc
k trestani roz$éna na festupky spachané&ipdocasném peruseni hry, a kdyz je himimo
hru. Jeho rozhodnuti o skdtestech spojenych s hrou, jsou kémé pokud se tykaji
vysledku hry.

HLAVNI ROZHOD Ci JE POVINEN (OPRAVN EN):
a) Uplahovat a dbat na dodrZzovani pravidel.
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b)

d)

f)

g)
h)

VYKLAD:

Rozhodi fidi utkani nezaujat nenadrzuje Zzadnému muZstvu, avSakcihkdy meli
respektovat, Zze neni v jeho silach &id/Sechny pestupky proti pravidim, které se
v pribéhu hry stanou. Rozh¢tdmiZe odpiskat pouze tyestupky proti pravidim, které
vidi. Jsou to vSak také jen lidé a mohdugvych rozhodovani a@las udlat chybu.

Vést si zaznam o fiéhu utkani a o udalostech, které sgh@di v piibéhu, ped
i po zapase.

VYKLAD:

Jeho zaznamy jsouakkzitym materidlem prdeSeni uvedenychigstupki Disciplinarni
komisi a nasledného &léni pripadného trestu. Proto by v nicklirbyt uvedeny vSechny
podrobnosti, kteréipstupku pedchazeli.

Upoustt od trestani v okamziku, kdy jefrgswdéen, Zze kdyby tak dinil, poskytl by
vyhodu tymu, ktery se provinil.

VYKLAD:

Pravidlo o poskytnuti vyhody lze uptatvat jen tehdy, nedoSlo-li fip zakroku

k nebezp&nému zraani hr&e, které si vyZzaduje okamzité a®eti. Ri uplatreéni pravidla

o poskytnuti vyhody po zakroku, ktery je déehto pravidel nutno trestat napomenutim
¢i vylou¢enim, rozhodi provinivsiho se hi& napomenedi vylou¢i az @i prvnim
pieruseni hry, kdy je miize hry.

Dbat na dodrzovani hraci doltyasomira je pouze oriesta pomickou. Ri hie na hruby
¢as jsou rozhodujici hodinky hlavniho rozhkib.

HeruSit hru pi jakémkoliv poruSeni pravidel aigrusit nebo ukatit hru kdykoliv

z divoda prirodnich zivli, zadsahu divak zraréni Castnika hry nebo jiné figiny

Vv pripadt, Ze to povazuje za nutné (¥ipadt umrti rekterého z Gastniki zapasu, hru
vzdy ukorgi). Usastnikem hry se rozumi nejen &irda Histi a na lavice nahradnik, ale

i trendi, Iékar nebo masér, rozhoéi casongti¢ a pod.

Vstupovat do Ksté v piipack, kdy je nutna lepSi orientacé pie, ale vzdy tak, aby svym
pohybem nebranil htam ani méi v pohybu. Dale naifst¢ vstupuje v pipadech, kdy
pieruSil hru a uiuje postaveni htdéi do pgredepsané vzdalenosti neboregiuje misto
kopu, ze kterého ma byt zahraiinpy ¢i negrimy kop. Na histé vstupuje pi napominani
hr&e, ktery se provinil nesportovnim chovaniénpii jeho vyloweni ze hry, steghtak
pii upresréni napomenutyckii vyloucenych hréua. V takovych pipadech uvede rozheéd
jméno,¢as a dvod vyloweni do zapisu o utkani. Hlavni rozikbde pohybuje i@vazr
po autovécare histe a to tak, aby rl co nejlepSi pehled po Ksti a nebranil mii ani
hraam v pohybu.

Neumo#ovat vstup naifiste Zadné cizi osabbez jeho souhlasu.

PreruSovat hru, jestlize byl podle jeho nazoruchvdzreji zrarén. Necha jej v fipad
naléhavosti 0S#t, jinak jej necha odnést z¢i$té a okamzi hru zahaji (pokud niinebyl

v tomto okamziku mimo hru, pak hru zahdji & rozhodiho"). Jestlize je hkazraren
lehce a to tak, Ze nevyZaduje okamzitéhotesét hru neferusi, pokud je ndive He.
Hr&k, ktery je schopen dojit k postrantére, nebude oSitvan na hraci ploSe. Kazdy
hr&, ktery krvaci, opusti okamzitiraci plochu.
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)

)

K)

V souladu s&mito pravidly vykazat zeiiste jakéhokoliv @astnika utkani, ktery se podle
jeho nazoru provini nasilnym chovanim, vaznym faulgi hie, nadavkami, hanlivymi
vyroky ¢i jingm nesportovnim chovanim. Po skeni zapasu uvede do zapisu jméno
a divod vykazani tastnika hry ze ifiBte. Vykazany dastnik (rozumi se i z latky
nahradnik) se odebere bez zbyteych prodlev do Saten (nikdy ne do hlegist
Napomenuti hr& rozhodi signalizuje Zlutou kartou, vyl@eni kartowervenou.

VYKLAD:

V piipack, Ze dojde k fyzickému napadeni rozbiba v pfibéhu utkani, bude vinik
vyloucen, déale utkaniiedtasré ukonteno kontumaci v neprodgh muzstva, jehoz hta
napadl| rozho&ho, rozhodi tento incident zapiSe do Zapisu o utkani a oiaat$estu

hr&e, pipadré i muzstva, rozhodne Disciplinarni komise. Préwyn hr&, a to

i v pripadech, kdy fyzicky napadne protibeanebaclena vedeni SSK MAKO Zlin, tize

podle zavaznosti incidentu itat i s podminégnym vylowenim ze sod#i MAKO Zlin.

V piipadt, Ze nesportovni chovani sifované wi¢i rozhodimu kona vic jakit pétiny
hr&t muzstva, tj. ¥etrg hr&u na stidatce, a nepodé se rozhodimu ve spolupraci
s kapitAnem, vedoucim muZstva nebogsernym zastupcem muzstva tyto &eauklidnit,
je povinen tuto skutmost uvést v Zapise o utkani, ma také pravo utkdedasré
ukorgit kontumaci v neprosgh provinivSiho se muzstva. NejblizSi Disciplinakoimise
pak rozhodne, zda a vjakém rozsahu bude muzZstgg€ jeotrestdno. Trestem
v takovychto pipadech byva strzeni adekvatnih@tpdoodi v tabulce ligové sogke.

V pripadt, Ze takovéto nesportovni chovani kona nehrajiezesstvo lawiky, bude
rozhodtim ve spolupraci s kapitanem muZstva vykadzano alargist, rozhodi je pak
povinen tuto skutaost uvést v Zapise o utkani a ffgac opakovaného prabsSku bude
0 zpisobu potrestani rozhodovat Disciplinarni komise.

Davat znameni k @povnému zahajeni hry po kazdétepseni.

VYKLAD:

Kazdym geruSenim hry se rozumi kazddéemsSeni hry ze strany rozhildo, tedy
ne autovy kop, vyhoz od branky rohovy kop. Povel k afiovnému zahdjeni hry dava
pi&¥alkou, mize vSak i Usth a to tak hlasitym povelem, aby jeferelre slySela ob
muzstva.

Rozhodovat, zda mposkytnuty pro zapas, vyhovuje pozadawklanku 2.

VYKLAD:

K utkani mize schvalit rozha#l i vice m&a. Jeden, se kterym se zahajujéipadre
nahradni mie pro gipad znéeni pivodniho a pro Ppady urychleni pirbéhu hry. Mie
vzdy schvaluje fed zahajenim utkani.

POZNAMKA:

Rozhodi provadi pi fizeni zapasu jasnou a srozumitelnou signalizadir&s v prabéhu
zpasu nediskutuje. Jedinym kdo smi vznést k radhmd dotaz¢i pripominku v piibéhu
zapasu je kapitan muzstva. Roztiogt osobou nestrannou, ktera upige plreni pravidel
v zapase. feéd i po zapase se o palby a bezpmost rozhodich stara piadatel!
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Clanek 6: Délka hry

Délka hry je tveena d¥ma pol@asy o délce 20 minut (hrubyas). V gipad utkani
baraze byvaji posledni 2 minuty druhého paku hrany na&isty ¢as. Ri nerozhodném
vysledku po konci zakladni hraci doby se prodlufngaze v utkanich baraze ato 1 x 10
minut hrubéh@asu s tim, Ze posledni minuta se hrajeisiy cas.

Dodrzovangasu sleduje hlavni rozhdidosob.

Délka kazdého potasu, v pipac zahravani pokutového kopu, musi byt prodlouzena
az do jehdadného provedeni.

. Kazdy tym ma narok na 1 minutu oddechovésu v kazdém potaseradné hraci doby.

Jestlize se utkani prodluzuje, pak v tomto obd@phaii muzstva na oddecho¥gs narok
(tyka se pedevSim prodlouZenitipbarazi). Doba oddechovéh@asu se ddadné hraci
doby nezapdtava.

ODDECHOVY CAS:

a) Trenér (kapitan) tymu o jeho &léni pozada rozha@tho a ten jej udli pii nejblizSim
pieruSeni hry (pouze je-li &®imimo hru).

b) P¥i udéleni oddechovéhoéasu se mohou htashromazdit u postraniary (u laviky
nahradnik) a to tak, Ze h&d v poli neopusti hraci plochu a tréné hr&i na lavicce
na ni nevstoupi.

c) Rozhodi je odpo¥dny za dodrzeni minutového limitu oddechovéhasu.

d) Jestlize si tym nevybere oddecho¥gs v prvnim poléase, nerize si ve druhém
vybrat dva, ale pouze jeden oddechday.

Délka pestavky o poldase nesmiigkrasit 5 minut.

Clanek 7: Zahajeni hry

Fred zahajenim se provede ¥ylstran a vykopu losovanim mincit{jpadre mtze hru
zahajit muzstvo, které je dle vylosovani doméciuzstvo, které v fpact losovani los
vyhralo, ma moznost volby strany. Vykop ma jehopsbu

. Po daném signalu rozh#ich bude proveden zahajovaci vykop deié snérem dogedu
na polovinu soupge. Mi¢ pii zahajeni musi stat verstlu Histé v ustalené poloze. Hta
stoji na svych vlastnich polovinach a diraymu, ktery vykop neprovadi, stoji
ve vzdalenosti nejmén3 m od mée, dokud neni vykopnut. Mije ve ke, jakmile se
po provedeni kopu pohne &rmam kugedu. Hr& provadjici vykop se nesmi

dotknout podruhé dokud se jej nedotkl jinydné Histi.

. Po dosazeni branky je hra znovu zah§jena stepmisobem jako v batl2 tohotoclanku.
Vykop provadi hrdtymu, ktery obdrzel branku.

. 'V prestavce po 1. potase si tymy vymni strany a vykop bude prov&d hr&em
opaného tymu nez toho, ktery hru zahajoval.
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5. Branky miZze byt dosazenaimo z vykopu!

6. Hi jakémkoli poruseni bad1l), 2), 3), 4) tohota&lanku bude vykop opakovan. Pouze
v pripact, Ze hr& provadijici vykop zahraje néem znovu ped tim, nez se ¢ dotkl
jiny hr& nebo byl m zahran jinym hréem, bude opmému tymu udlen (@iznan)
negimy volny kop z mista, kde ségstupek stal.

AV

v téchto pravidlech zafedpokladu, Ze bezprdstre pied gerusenim ndi negeSel pes
postranni nebo brankovataru, rozhodi vhodi "m& rozhodiho" v mist, kde se ni
nachazel p preruseni hry. Pouze wvipad, Ze se mi nachazel v pokutovém uzemi, je
mi¢ vhozen na 6 nmiare (brankovist) v bod, ktery je nejblize mistu, kde sedmachéazel
pii preruseni. Mi je ve e v moment, kdy se dotkne ze#n Jestlize po vhozeni &
rozhodim piejde postranni nebo brankovdaru, aniz by se jej dotkl jiny htarozhodi
vhodi mt znovu. Pokud se @ dotkne hré&diive nezli mé zen®, pak rozhodi vhozeni
opakuje.

VYKLAD:

Dojde-li pri opétném zahajeni utkani po ¥skeni branky ze stdového bodu k rozehrani
aniz by dal rozha#l pokyn k pokraovani hry, a bylo-li to &inéno prvre, m¢l by rozhodi
slovré upozornit hrde obou muzstev, Ze nedal pokyn ke la Zze FSt jiz bude toto
provirgni trestat Zlutou kartou. Je-li tocinéno jiz opakovad, mel by byt potrestan
netrlivy hrég, ktery toto pravidlo porusil. Vzdy by vSakéta byt ogtovné rozehrano
ze stedoveého kruhu stejnym muZstvem. Roztiodotiz musi po vseleni branky
zaznamenat do Zapisu o utkani jmértelse a tudiz nefize dat hned pokyn ke'dn

Clanek 8: Mi & ve hie a mimo hru

1. MiC JE MIMO HRU:

a) Kdyz celymv objemem iejde brankovou nebo postrantéru & jiZ po zemi nebo
ve vzduchuCary jsou povaZzovany za stast HiSte.

b) Kdyz hra byla peruSena rozhadim.

2. MiC JE VE HRE VE VESKEREM OSTATNIM CASE OD ZAHAJENi HRY
DO KONCE VCETNE:

a) KdyZ se odrazi odikvna nebo brankovédy zgit do Histe.
b) KdyZ se odrazi od rozheiho, ktery je v histi.

c) V ptipadt predpokladaného poruseni pravidel, dokud neiiéno rozhodnutigili se
jedna o tzv. vyhodu veré.

VYKLAD:

Cary nélezi k oblastem, které ohréuji. Proto tedy postrannfary a brankov&ary nélezi
k hraci ploSe. A také ruka zahrana branicim¢dma na c¢ée urkujici hranici vilastniho
pokutového Uzemi se posuzuje jako pokutovy kop @pale zachyti-li brankami¢ rukou
nacare pokutového Uzemi je vSe v souladu s pravidly.
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Clanek 9: DosaZeni branky

Branky je dosazeno, pokud tato pravidla nestanaekj gejde-li mg celym objemem ies
brankovoucéaru mezi brankovymi temi a pod Bevnem za fedpokladu, Ze nebyl hozen,
donesen nebo za&mé vrZzen rukou nebo pazi le&m ut@ici strany. MuZstvo, které
v pribéhu zapasu zaznamenétsi paiet branek, bude Wtem (3 body). Jestlize nebude
dosazeno zadné branky nebo bude dosazeno stejoétiolpanek obma muzstvy, zapas
skorti remizou (1 bod).

VYKLAD:

Branky nelze dosahnoutiimo z autu, rukou, ifimo z nepimého volného kopu, ifmo
z primého i nepimého volného kopu, autu nebo rohu zahraného dinildranky (kope se
roh), @imo z vyhozu branke®, i kdyZ se n#i dotkl hraci plochy na vlastni polowin

Clanek 10: Fauly a nesportovni chovani

1. VOLNYM PRIMYM KOPEM

bude potrestano muzstvo, jehozdsé umysia dopusti gkterého z nasledujicictigstupki:
a) kopne nebo se pokusi kopnout sagpe
b) podrazi soupge nebo se nastavenim nohy neb@ekim snazi zavinit pad soupe
c) skoti na soupie

d) vrazi do soupe nebezpgnym zpisobem, aniZz se soupérani nebo prudce vrazi
do soup&e ramenem

e) napadne protiheg zezadu, vrazi do soupezezadu, aniz ten mu brani ve h
f) uhodi soupi nebo se snazi uhodit sotpe

g) nha soupte plivne

h) drzi soupge

i) strei do soupee

J) ohrozi soupie skluzem. Skluzem se rozumi jakékoli sklouznuthsgem vged ¢i
do stran, vyuzivajic kluzkosti povrchu hraci plochya delem zabraniti zamezit
protihr&i v dalSi e. Pokud neni skluz veden proti o8givotihr&e nebo neni jinym
zpasobem protihré nebezpénym, netresta se. Nezalezi na vzdalenosti od péseh
ale na srru vedeni zakroku. Pokud je skluz veden do soubgotihré&em, tresta se
volnym primym kopem a Zlutou kartou. Pokud dojde k faulwsézani protihrge), je
vinik vyloucen.

k) zahraje mi rukou, tj. mé€ rukou nebo pazi zadrzi, hodi, nese,ifjmaat do mte stei
(nevztahuje se na brarikave vlastnim pokutovem tzemi).

VYKLAD:

Pti zasaZzeni nde rukou je dlezité, jde-li o umyslny pohyb proti &i Pokud mé zasahne
ruku, ktera je v prozeném pohybu (vdhu, @i vyskoku) a jedna se tim o neumysinog, te
necha rozhofl pokraovat ve flie. Rimy volny kop bude zahravan souwpeym tymem
Zz mista, kde doSlo kipstupku. Rozhad navic miZze dle zavaznostifpstupku napomenout
provinivsiho se hi& nebo jej vylotit. Pokud se hr@braniciho se tymu umysirdopusti
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jednoho z vySe uvedenychigstupki v pokutovém Uzemi, bude jeho tym potrestan
pokutovym kopem, bez ohledu na postaverdiempokud je veite.

2. VOLNYM NEP RIMYM KOPEM
bude potrestano muzstvo, jehozsé dopusti gkterého z nasledujicichrgstupki:

a) hraje zmisobem, ktery lze povaZzovat za nebénye nag. se pokouSi kopnout
do mie, ktery je v drzeni brank&é

b) kdyZz neni v kontaktu s @ém, Uumyslg brani soupi, tzn. ktha mezi soupem
a miem nebo vystavujeilb tak, aby branilo soupiea tvailo piekazku mezi néiem
a hr&em

c) jestlize branké hraje i vié svého pokutového Uzemi a ovladaé¢nfma jej pod
kontrolou) déle nez 4 \temy. Negimy volny kop bude zahrdvan z mista, kde
k piestupku doSlo s vyjimkou vlastniho pokutového Uzekde je nefimy kop
zahravan ze 6 ary (hranice pokutového uzemi) z bodu nejblizSinistum kde doslo
k poruseni pravidel

d) v prabé¢hu "letmého gidani" vstoupi stdajici hr& na Hist¢ diive, nez jej sidany
hr& plné opusti, nebo jestlize vstoupi n&ste nebo HiSte opusti na nespravném
misg

e) projevuje slovem nebo ndznakem nesouhlas s jakymiadhodnutim rozhaotiho

f) provini se nesportovnim chovanim (hage snazi zmast protikévykikem "prihraj”
nebo "pus”, pouziva na hsti neslusnych slov, odmita si okandZiipravit vystroj
po upozorgni rozhodim ap.)

g) jako brank& se dotkne rukama &d, ktery mu byl imyskprihran jeho spoluhggem
(i pti rozehrani z autového kopu)

h) jako brank&znovu zahraje nij ktery gredtim n&l ve své moci poté, co byl fhimimo
hru a rozehral ho svym spolulién, aniz by mi mezi tim opustil jeho polovinuriste
nebo se jej dotkl protihta

POZNAMKA:

Pro rozliSeni fimého a nefimého volného kopu zveda rozkoddpri negimém kopu
napnutou pazi s rozésnou dlani nad hlavu a drZi ji tak dlouho, dokudnge rozehrany
z tohoto kopu nedotkne jiného Beanebo neskadth mimo hru.

3. HRAC BUDE NAPOMENUT (ZLUTA KARTA) JESTLIZE:

a)

b)

c)

d)
e)

f)

v prab¢hu letmého gtdani vstoupi naifste diive nez jej gidany hr& plné opusti,
nebo jestlize vstoupi ndikté z nespravného mista

v pribéhu letmého s$tdani opusti hiSt¢ mimo vymezeny prostor &ni tak amysig
nebo opakovahpo prvotnim dstnim napomenuti

rozehraje-li optovné hru po vsteleni branky aniz by mu k tomu dal rozkbg@gokyn
acini tak po prvotnim Ustnim napomenuti

opakovas poruSuje pravidla hry
projevuje slovem nebo naznakem nesouhlas s jakymiadhodnutim rozhatiho
se provini nesportovnim chovanim
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g) zahraje umyskarukou v situaci, kterd bezprostiré nevedla ke véeleni branky

4. HRAC BUDE VYLOUCEN Z HRISTE (CERVENA KARTA), JESTLIZE
SE PODLE NAZORU ROZHOD CiHO:

a) provini nebezpym faulem

b) chova hrub a nesportov

C) vyjadtuje na Histi urdzlivymi nebo hanlivymi vyroky

d) dopustil umysiného zahrani rukatimz bezprosedre zabranil soupé vstrelit branku
e) podruhé obdrzi Zlutou kartu v jednom utkani

f) fyzicky napadne rozh@tho nebo protihrée

VYKLAD:

Pokud je hré vyloucen za pestupek uvedeny v odst. b), ¢), d) a f), aniZz b§lald jinému
poruseni pravidel, pak bude hra po vyleni hr&e znovu zahajena némym volnym kopem
Zz mista, kde seipstupek stal neprovinivSim se muzstvemé¢topvyjimkou pokutového
Gzemi, kdy je kop "vytaZzen" na 6 &aru pokutového Gzemi v bé&cdhejblizSimu pestupku.
V ostatnich pipadech bude hra zahajen&@inpym volnym kopem, fipadré pokutovym
kopem, doslo-li k pestupku v pokutovém uzemi.

V pripack, Ze bude z pokutového kopu dosazertoimp branky (f. mi po provedeni
pokutového kopu skai primo v brance, fipadré odrazem o & nebo brankié), nerusi se
tim oslabeni, nehboto se za&ind pcitat az po odehrani pokutového kopu (v ostatnich
piipadech, tj. nap po dorazce apod., jiz tato vyjimka neplati a kara pokraovani oslabeni
se tim rusi).

V piipadt piimého volného kopu je tomu p&kud jinak, zde f ptimém dosaZeni branky se
piesilova hra rusi a vinikovo muzstvo smi nastoupitsgejnym pétem hr&u, v jakém
muzstvo hralo v okamziku provedenieptupku proti pravidim — amysina hra rukou. Je to
z toho divodu, Ze v fipad primého volného kopu jsou branici &Girdve he, kdezto
u pokutoveho kopu se do hry dostavaji az po odélp@iutového kopu.

Jakmile dojde k vylogeni hr&e, nesmi se dotpy hr& znovu vratit do hry, ale musi se
neprodled odebrat do hi&skych Saten. Hiaautomaticky nerive v daném ligovém hracim
dni nastoupit k dalSimu ligovému zapasu svého mazst obdrzicervenou kartu v prvnim
utkani, druhémgi tietim ze ti, pripadré dvou hranych utkanich svého muZstva v daném
ligovém hracim dni. Jeho tym hraje oslaben po ddbou minut, pokud v této déb
neinkasuje branku. Po dvou minut&gtpo obdrZzeni branky smi postizeny tym doplnit stav
hrat na hraci ploSe nagpjinym hr&em. Je-li vSak vyloten hr&, ktery sedl na stidaice
(nag. zaurazky rozhadho nebo jiné nesportovni chovani), k oslabeni tymnoika
nedochazi a hraje se v plnéntfona obou stranach.

Vyjimka je ucklena pouze v ipadech uéleni ¢ervené karty za umysinou hru rukou
acervené karty za dvzluté, kdy nesmi vylateny hr& nastoupit k nasledujicimu utkani
v daném hraném hracim dni (ma-li muZst¥@hika jest n¢jaké hrat) — tedy je mu vystaven
automaticky stop na jedno utkani (kigack, Ze tento trest nefie byt naplén v rozehraném
hracim dni, penési se automaticky jeho platnost do nasledujtwibociho dne) a Disciplinarni
komise to jiz nebude datesit (snad jen vifpact, Ze dot¢ny hr& se podobnéhoipstupku
dopusti opakovay), jen bude o této skutrosti informovana.
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Jestlize oba tymy hraji 0 4 Wiéh a je dosaZzeno branky, jsou dapip oba tymy. Toto
pravidlo plati pouze v fjpadech, Ze doSlo daso¥ vzajemnému vyloteni hr&u. Jinak
v pripact, Ze hr& jednoho muzstva je vylégen, nap. v 10 min. a sougepak v minu¢ 11,
hraje se i po dosazeni branky pire 4 na 4 dale v tomto stavu tak, aby mohla vstoupiel
minutova pgesilovka po nahradza hr&e vylowteného v min. 10. Jestlize hraje 5 dirdoroti
3 a tym s ¥tSim p@&tem hr&t dosahne branky, smi muzstvo o 3dich doplnit stav pouze
o 1 hr&e. Jestlize oba tymy hraji o 3 biéh a je dosaZzeno branky, §moba tymy doplinit
stav 0 1 hrée. Jestlize tym, ktery dosahne branky, je tymemesdim poétem hr&a, hra
bude pokréovat bez zrny paitu hr&t. Pokud jsou vylogeni z jednoho tymu hta3, pak
se muzstvo rize doplnit na 3 he na Histi a fetimu hréi trest nabihd az po sk&eni trestu
prvniho vylokeného. Pokud muZstvo né#e doplnit stav h&& na potebny minimalni pdet
2 plus 1, pak rozhaidl zapas pedtasré ukorti. Kontrolacasu 2 minutového trestu je ukolem
rozhodiiho. Hr&, ktery se zapojil do hry za vyldeného hrée tak smi dinit pouze se
souhlasem rozh@tho a pouze vigrusené fe.

O pripadném dalSim trestu pro bea jenz obdrzetervenou kartu, rozhodne DK dané ligové
soutZze na nejbliz§im zasedani, kter4 posoudi zavazsiestupku, jenz uvedl rozhéid
do zapisu, a podle Disciplinarniliéddu stanovi fipadné dalSi potrestani kiea (viz. DR)

Clanek 11: Volny kop

VOLNE KOPY JSOU ROZD ELENY DO DVOU KATEGORI:

PRIMY,
ze kterého Ize dosahnout branky.

NEPRIMY,

ze kterého nefize byt dosazena branka, pokud gedpvstelenim branky nte nedotkl jiny
hr&.

1. Od mista, odkud se zahrava volny kop, musi Bighwi hr&i soupée, proti kterému je
zahravan, ve vzdalenosti nejndén m od mée. Mi¢ takto rozehravany musi lezet v klidu
a je ve lie az poté, co se pohne.

2. Pokud se htd proti kterym je kop zahravangiplizi k mi¢i na mensi vzdalenost nez
5 meth, rozhodi naidi opakovani volného kopu, dokud nebude préwdhyhowno.
Rozhodi provinivs§iho se hi& upozorni poprvé usin podruhé jej napomene Zlutou
kartou.

3. Hr& zahravajici volny kop se po jeho zahrani snét opice dotknout az poté, co sedai
dotkne jiny hr&. Dotkne-li se stejny htamice podruhé, nédi rozhodi proti jeho
muzstvu nefimy volny kop.

4. Pokud muzstvo zahravajici volny kop zliykese zahravanim prodlévacas odehrani
piesahne dobu 4 i@, rozhodi pfizna nepimy volny kop soupé Volné kopy
zahravané z vlastniho pokutového Uzemi mohou bgehm@ny z kteréhokoliv mista
v brankovisti.
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VYKLAD:

Hr&s, ktery rozehrava volny kop, rozehravaipfi zacatku hry nebo po viglené brance, a je
pieswdéen, Ze branici htanestoji od mie v pgedepsané vzdalenosti, da rozioou
i protihr&i znameni zdvihnutou rukou.

Pri této signalizaci je branici hfgovinen:
« posunout se do vzdalenosti 3 metry odenipokud se jedna o zahajeni hry nebo
opetovné zahgjeni hry po obdrZeni branky Zedi Histe;
+ posunout se do vzdalenosti 5 nietrd mte, pokud se jedna o ostatniugpby
rozehravani, tj. volnyifmy nebo nefimy kop;

Rozhodi je povinen:
« pifi vSech zmianych zpisobech rozehrani upozornit rozehravajiciho ¢dyra
Ze pokyn ke te bude dan pfalkou rozhodiho, nebo getelnym Ustnim pokynem
a zarové posune branici héé do gedepsané vzdalenosti;

Rozehravajici hkgje @i signalizaci povinen:
« u vSech zmitnych zpisohi rozehrani p&kat na posunuti branicich kta
rozhodim do gedepsané vzdalenosti a dani signalugh®u, nebo Etelnym

astnim pokynem k pokéavani hry;

Piipadova studie:

Pokud se jednd o vSechny zgrig zmisoby rozehrani arozehravajici &irdd zdvizenou
rukou signal, Ze branici hr&i hr&i nejsou v pedepsané vzdalenosti, automaticky tim
dochézi k peruseni hry a rozehravajici Wra&ekd az rozhad posune branici héa
do predepsané vzdalenosti adlichisalkou nebo usthpokyn k pokrgovani ve ke. Do této
situace zasahuje rozhtidtim, Ze upozorni rozehravajiciho ¢ea Zze da signal keré
pi&alkou, nebo etelnym Ustnim pokynem a posune branicéddo gredepsané vzdalenosti.

Trestni ustanoveni:
Neuposlechne-li branici hrgpokyni rozhodiho, aby se posunul dagquepsané vzdalenosti
od mie, bude potrestan Zlutou kartou.

Porusi-li rozehravajici héanaizeni rozhodiho, Zze hra bude zahajena az po dani signalu
pi&alkou, a sdm rozehraje &npred timto signalem, bude potrestan Zlutou kartomemoani
se opakuje.

Clanek 12: Pokutovy kop

Pokutovy kop je zahravan ze zkg pokutového kopu ve vzdalenosti 6 m od brank&ie.
KdyzZ je pokutovy kop zahravan, vSichni &ités vyjimkou hr&e zahravajiciho pokutovy kop
a soup#ova brankée, budou naitisti, ale mimo pokutové Uzemi a alesp® m od zna&ky
pokutového kopu. Soupier brankd& musi stattelem do hiSt¢ na své brankovéare mezi
brankovymi tgemi, dokud mi neni ve ke (miZze g@itom na brankovéare pohybovat
nohama adem ¢init klamné pohyby). Hr& zahravajici pokutovy kop musi kopnoutémi
dopedu a nerize zahrat nti podruhé, dokud se @ nedotkl nebo nebyl zahran jinym
hr&em. Mi bude povazovan, Ze je vereh kdyZz urazi vzdélenost svého obvodu.
Z pokutoveho kopu d¥e byt gimo dosazeno branky.
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TRESTY:
Za jakékoliv poruSeni tohottanku:
a) branicim tymem bude kop znovu opakovan, jestlizkoeil brankou

b) datogicim tymem jinym hré&em nez hréem provadjicim kop, jestlize je dosazeno
branky, branka nebude uznana a kop bude opakovan

c) hra&em provadjicim pokutovy kop poté, co je thive e, bude hré, soupé&ova
muzZstva piznan nepimy volny kop

Clanek 13: Rozehrani - autovy kop

KdyZz mi¢ prejde celym svym objementgs postranntéaru, & uZ po zemi nebo ve vzduchu,
bude vykopnut zg do hry jakymkoliv smrem z mista, kdeipSel postrannéaru hr&em
protéjSiho muzstva, nez toho,jehoz &ise jako posledni dotkl &g. Ve chvili vykopnuti musi
mit kopajici hré obé své nohy Uplévné postranntary. Mi¢ musi byt v nehybném postaveni
na postrannéée nebo za ni. Bude povazovan, Ze je k& bkamzi poté, co se pohne, ale
hr& zahravajici kop nebude hrat ¢gei podruhé, dokud se ho nedotkne jiny¢hnebo
nebude hran jinym hédm. V dok rozehravani autového kopu musi byt chebupéova
muzstva vzdalen minimé&nb metf od mte. Z tohoto rozehrani autového kopu riém byt
piimo dosazeno branky.

TRESTY:

a) Jestlize mi bude nesprawnrozehran, bude kop zahran znovu a t@éma soupiva
tymu.

b) Jestlize je rozehrani provedeno z jiného mista,znbadu, kde ndi preSel postranni
¢aru, bude rozehrani provedenoderd soupiova tymu.

c) Jestlize hré rozehravajici kop zahraje énpodruhé ped tim, nez se ho dotkne jiny
hr& nebo bude hran jinym hitédm, bude h&em soup#ova tymu zahran népny
volny kop z mista, kde doSlo kigstupku, pokud tentoi@stupek nebyl spachan
v pokutovém uzemi. V takovéntipact by byl negimy volny kop zahran ze 6 tfary
pokutoveho uzemi v bedejblizSimu mistu, kde doSlo kgstupku.

d) Kop musi byt proveden htém docétyr vterin. Pokud pekraii zahravajici hrétuto
dobu, je piznan kop sougevu muzstvu.

e) Autovy kop zahrany brankidse povazuje za malou ddna branké jej nesmi chytit
rukama.

f) V pripact jakéhokoliv nedodrZeni pravidla o postavenicar&oupgova muzstva
od mie rozhodne rozha@d, zda hru necha plynout dal neboequsi hru a udi
piipadny trest Zlutou kartou.

Clanek 14: Vyhoz od branky

Kdyz mi celym svym objememipjde brankovowaru, s vyjimkoucasti mezi brankovymi
ty¢emi a pod bevnem (branky), tajiz ve vzduchu nebo po zemi a byl naposledy zahran
jednim z hrén ataticiho tymu, brankié stojici ve svém vlastnim pokutovém uzemi, vyhodi
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mi¢ zpét do hry za své pokutové Uzemi. Me povazovan, Ze je vadv okamziku, kdy
opusti pokutové Uzemi. Brankovy vyhoz je provedprawt v piipac, ze mé se dotkne
nebo bude zahran jinym Em vreé pokutového Uzemi, nebo kdyZz se dotkne &eme
pokutového uzemi (je tedy povoleno vyhazovat nd polovinu souge bez nutnosti dopadu
na gislusnou branké&vu polovinu kist¢). Hr&i soupé&ova tymu #istavaji mimo pokutové
Uzemi dokud n&ineni ve be.

TRESTY:

1) Jestlize se miidotkne hréde nebo je hran héam stejného tymu jako je brartk&tery
provadi brankovy vyhoz nebo Kem soup#ova tymu, uvnit brankd&ova pokutového
Gzemi, brankovy vyhoz bude znovu opakovan.

2) Jestlize po vyhozeni t@ brank& znovu obdrzi n&i od tymového spoluhéé a dotkne se
jej nebo jej bude ovladat rukamianohama, aniz ndipiredtim reSel ges pilici ¢aru nebo
se jej dotkl hré soupée, bude sougevu muzstvu fiznan nepimy volny kop z mista
prestupku. Stane-li sef@stupek v brankovisti, bude répy volny kop zahran ze 6 m
cary pokutového uzemi z bodu nejblizSimu mistspupku.

VYKLAD:

Vyhoz branké&e do vlastni branky neni gol! MjeSg nebyl ve ke - vyhoz se opakuje. Pozor
na situaci kdy je ndive he a brank&dmic¢ rukou rozehrava z brankowsmic nemusi opustit
pokutové uzemi). A takto rozehranydanktery skoii rovnou z branki@vych rukou v brance,
je uznan jako regulérni (vlastni) gol v souladél&nkem 9. Neprovede-li brank&yhoz
doétyf vtefin od chvile, kdy ma ndi uvnitt pokutového Uzemi v moci, Hdi rozhodi
ne@imy volny kop ze 6 néary pokutového Uzemi z mista nejblizSittegtupku.

Clanek 15: Rohovy kop

Kdyz piejde mé celym objemem brankovodaru, s vylodenim ¢asti mezi brankovymi
ty¢emi a levnem, & jiz ve vzduchu nebo po zemi a byl naposled zaldnim z hréa
braniciho tymu, bude zahran rohovy kop. Rohovy Boge zahran kopnutim do &ei ktery
je umistn presré v bodk prisetiku brankové a postrantary. V dol rozehravani rohového
kopu musi byt hridsoupé&ova muzstva vzdalen minim&® meth od mte. Hr& zahravajici
rohovy kop nesmi hrat @ém podruhé, dokud se jej nedotkne jinychri&imo z rohového
kopu miZze byt dosaZzeno branky. 84k ve e, kdyZ se po provedeni kopu pohne.

TRESTY:

a) Jestlize roh nebude zahran sp§wude opakovan.

b) Jestlize zahravajici h¥ézahraje mi podruhé ped tim, nez se jej dotkne jiny Kra
rozhodi prizna nepimy volny kop soup@vu muZzstvu z mistarestupku.

c) Jestlize rohovy kop nebude proveden do 4inted doby, kdy dot§ny hr& ma mé
v drzeni, rozhodi priznd soup#gsvu tymu nepimy volny kop ze zni&ky rohového
kopu.

d) V ptipact jakéhokoliv nedodrzeni pravidla o postavenichr&oup&ova muZstva

od mie rozhodne rozhad, zda hru nechd plynout dal neboequsi hru a udi
piipadny trest Zlutou kartou.
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Clanek 16: MALA DOM U

Brank& nesmi chytit do rukou rj ktery mu spoluh@&tmyslre prihraje nohou od kolena
nize. Tento festupek bude potrestan volnynRIMYM KOPEM z hranice pokutového
Gzemi. Hlavou, truperti stehnem rmze brank#&chytit malou dom rukama.

Clanek 17: Soupiska muZstva a Zapis o utkani

SOUPISKA MUZSTVA:

Oficialni soupiska muZzstva, nazyvana také zkr&dcBaupiska, je dokument MAKO Zlin,
na kterém jsou uvedeni vSichni birélaného muZstva, kemohou nastoupit k utkdnim dané
ligové soutze, které se muzstvocastni. Tato Oficialni soupiska muZstva je zastupci
jednotlivych muZstev odevzdavana naahku sowtzniho r@niku (nejpozdji vSak ped
zatatkem prvniho utkani avodniho hraciho dne), abyrédoutze mohlo provagt kontroly,
zda za muzZstvo nastupuji pouze tidir&teri jsou na ni uvedeni. Na Oficialni soupiscéza

byt uvedeno minimakhpét hr&t, maximalni hranice neni stanovena!!

Soupiska muzstva musi krémiedepsanych nalezitosti obsahovat jméno vedoucilistial

a kapitdna. Na soupisku mohou byt uvedeni jertibstarsi 15-ti let (vlastnici @hansky
prikaz). Soupiska muzstvatze byt doptovana nebo gnéna v phabéhu soutze na schizce
Disciplinarni komise fislusné ligové sogke nebo po ni, nejpo&i vSak jeden den fed
dalSim utkanim a to pouze nahlaseninémynnekterému zéleni vedeni okresni ligy MAKO
bud? SMS, telefonicky nebo e-mailem. Za jednu sezénizenhr& jednoho muZstva
piestoupit do druhého muZzstva jen jedenkratdPposlednim kolem sezoény jiz nelze
na soupisku doplnit nové & Hostovani hi& neni pipustné, tzn. ani hostovani beavyssi

&i niz&i sousze vCR.

Trestni ustanoveni:

Neodevzda-li zastupce muzstvaas iadré vyplnénou Soupisku muzstva vgrepsaném
terminu, nebude muZzstvoripus€no k utkanim hraciho dne, dokud nesjednaji napravu.
Disciplinarni komise pak fize jeS¢ dodaténé potrestat muzstvo fin&ni pokutou.

Hr&i, u nichZz nejsou vypkmy vSechny pdebné udaje, nebudou moci nastoupit k dalSim
utkanim, dokud nebude sjednana naprava @apim chylgjicich udaji. Tyto udaje Ize doplnit

i v prabéhu hraciho dne, nejednd se totiz o dopisovani rové&e, ale o dopléni
chykgjicich udaji.

ZAPIS O UTKANI:

Zapis o utkani je dokument MAKO Zlin, ktery sloukizaznamenani jmen g jenz
nastupuji za dané muzstvo k hranému utkani, d&eidenci stelcd branek, udlenych
cervenych karet a slouzi také Kgadnému popisutdodu udleni ¢ervené karty, Ppadre
kontumace utkdni. Na Zapise o utkanize byt uvedeno minimainpét hr&a, maximalr
pak dvanact,izetelre bude vyznéen kapitan i brankqdo pgedgipravenych kolonek).

Za spravnost Zapisu o utkani odpovida rozino#tery by po vyplgni jmen hréa obou
muzstev jejich kapitany &h provést kontrolu pé&tu hr&u pritomnych a uvedenych v Zapise
0 utkani a zajistit, aby k Zapisu o utkani réfz nikdo nepovolany fistup. Hré&, ktery neni
pii zatatku utkani pitomen na fisti mize byt zapsan na Zapis o utkani. Nppds, Zehrac
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dojde v pfibéhu prvniho poldasu utkani a neni zapsan v Zapise o utkadgenbyt pouze
rozhodtim dopsén do Zapisu o utkanfed z&atkem druhé e utkani. Jindy ani nikym
jinym nelze dopisovat héé na Zapis o utkani.

Trestni ustanoveni:

Zjisti-li v prabéhu hraného utkani rozhéid kapitani muzstev nebo zastupci vedeni ligové
soutZze, Ze na Zapise o utkani jsodjaké nesrovnalosti, napnesouhlasi pet hr&a
uvedenych v Zapise o utkani (tj. je jich mig¢mez skuténé nastupuje k utkani — opray
piipad, tj. vice, neni bran jako nesrovnalost), nekmi jména hr&i uvedenych v Zapise
o utkani se jmény na Oficialni soupisce muzstvdgoner& nastupuje pod jinou identitou
apod., ma rozhad pravo podle zavaznosti pro¥m zapas fedem ukotit a rozhodnout

o kontumaci v neprogph vinika, pipadré pouze vylodit ¢i vySkrtnout tyto hrée a nechat
utkani dohrat.

Zjisti-li v prabéhu zpracovavani vysledkzastupce vedeni ligové séie, Ze na Zapise

o utkani je uveden htd ktery ma bd’ vystaveny trest zakazu startu, nebo neni uvedeny
na Oficialni soupisce muzstva, pak je jeho povitinmgormovat na zasedani Disciplinarni
komise pislusné ligové sotife o této nesrovnalosti, aby sama DK rozhodla,utkiani bude
dodatén¢ kontumovano nebo bude ponechan stavajici vyslaetkai.

Jsou-li utkani kontumié ukortena po zji&ini nesrovnalosti v Zapise o utkani, neni jiz proti
tomuto rozhodnuti moznost se odvolat. Nppd dodaténé zjiSttnych nesrovnalosti tize
zastupce muzstva podat vydeni na nejblizsi satzi Disciplinarni komise fislusné ligove
soutZze, ktera méa o dodatee kontumaci zi#vodu nesrovnalosti v Zapise o utkani
rozhodnout.

Clanek 18: Dalsi ustanoveni a zasady

=

V pripact c¢tyfech kontuménich vysledk jednoho muzZstva (u pinneobsazenych
ligovych souézich to mohou byt dva nebé kontumani vysledky) je toto ze sctite
vylou¢eno (vyjimky jsou mozné jen rozhodnutim DK). Pokuale muZstvo vylateno
v podzimnic¢asti 1., 2. nebo 3. ligy, budou vSechny jeho vysfednulovany. V pipac
vylouceni muzstva v jarni¢asti, jsou vSechny jeho podzimni vysledky¢etns
kontumanich vysledk, zap@itany.

2. Vysledek kontumovaného utkani z jakéhokolivatiu je vzdy 5:0 v neprogph muzstva,
které kontumaci utkani zavinilo. Pokud se provird¢ omuzstva, prohravaji &b
kontuma&n¢ 0:5. V pipadt, Z2e DK na zaklag obdrzenych podklad rozhodne
o kontumaci utké&ni (nd&pza nastoupeni ht@, jenZ neni uveden na soupisce muzstva),
je kontum&ni vysledek 5:0 fipsan ve prosith muZzstva, které se neprovinilo proti
pravidiim a dodatené¢ se zmdna zanese do vypracovanych vyskedk tabulky (viz.
Disciplinarnitad).

3. O vysledku nedohraného utkani z jakychkolitvathi, v némz rozhodi neudlil

kontuma&ni vysledek, rozhoduje DK.

4. ProtestyeSi DK na sctizce bezprogedre nasledujici po skaeni kazdého hraciho dne.
Protesty lze podavat pisetpres zastupce vedeni SSK MAKO Zlin nebéinm
na sctizce DK. PozSi protesty se népimaji.
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5. Rozhodi nebocinovnici ligy mizou vykazat hrée, ktery se jim zda pod vlivem alkoholu
nebo jinych navykovych latek z utkani a také zloelérealu konani satite MAKO Zlin
aniz by se pes\wdcili dechovou zkouskou.

6. Hr& je povinen v pipact, Ze zakopne nyj vystidat, vyhledat zakopnuty thia @ivést
na stanovigt rozhodiho a to neprodlen pripadre tak wini nékdo z tymu.

7. VSichni hréi, prip. dalsi funkcion& muZstev, startuji v so&ti na vlastni nebezpe
(nejsou sdruzenim SSK MAKO Zlin pogsii proti Urazu). Vedeni SSK MAKO Zlin je
v8ak povinno zajistit sepsantipadného prohlaseni o Urazu, vyzaduje-li to gojsa
hrae.

8. Zaplacenim startovného muzstvdima vSechny zasady stanovenécehto Pravidlech
a v dalSich vnihich gredpisech, kterymi sédi organizace sdruzeni SSK MAKO Zlin
a s tim spojena organizace ligovych sauiMalé kopané ve Zlin

9. Zmeny a dophky téchto pravidel mze schvalit jen DK 1., 2. resp. 3 ligy MAKO Zlin,
piipadré zastupci vSechaastniki soutze MAKO Zlin na zahajovaci st@hi pied kazdou
sezonou, kdyZz o zémach v pravidlech bylyiedem informovani. #fpadné zminy nebo
dopliky téchto pravidel, které schvéli DK jedné ligové sdet jsou platné dnem
schvéleni a to pouze pro danou ligovou 8buako té doby, nez se padaavrzenou zgnu
nebo doplgk schvalit i ostatnimi DK, fipadré na zahajovaci séhki. Pak se stavaji
platnymi pro celou sodt MAKO Zlin. Vedeni souiZze pak niZze tyto zmdny nebo
dopliky zanést do pravidel saize. Znéna nebo dopkk je platny v pipac, Ze je
schvélen nadpolowni wtSinou fFislusné DK nebo zastupna zahajovaci séti.

10. Tato pravidla nabyvajkinnosti od souiZniho r@niku 2012-2013.
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Vyklad n ékterych ustanoveni a zasad

A) UVEDENI| MiGE DO HRY

(k clanku 7,8,11,12,13,14,15)

Mi¢ mize byt uveden do hry nasledujicimi zfisoby:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Pri zahajeni hry (na z&atku obou poldadi a po obdrzeni branky) a to rozehranim
ze stedoveho bodu. Toto uvedenimdmido hry ma é&které zvlastnosti - je to jediny
zpisob rozehrani, kdy hta soupé&e nemusi stat ve vzdalenosti 5 metale pouze
3 metry! DalSi zvlaStnosti je, Ze je to jedno zeowdwahajeni hry, u kterych neplati
4 vtginovy limit pro rozehrani (druhymijpadem je pokutovy kop). Navic z tohoto
rozehrani mze byt gfimo dosazeno branky. Mmusi vzdy srovat dogedu.

Volnym kopem - ten miZze byt gimy (z rtho miZze byt gimo dosazeno branky) nebo
ne@imy (z reho branky pimo byt dosazeno nethe - po rozehrdni musi énihékdo
tecovat). Tento kop musi byt rozehran do 4iwvteod momentu, kdy da rozh&idpokyn

k jeho rozehréni (tento pokyn nemusi byt vZzdy d&tatkou, mize byt i Gstni, nap
"hrej").

Pokutovym kopem - to je vlast& zvlastni pipad volného kopu zai@stupek, kterého se
dopustil hr& uvnitt viastniho pokutového Uzemi. £jimiZe byt gimo dosazeno branky
(ale mize byt i rozehran, vzdy vSak musicndnerovat dopgedu). Je to jeden ze dvou
zpisohi uvedeni mie do hry, kdy neplati limit 4 vig pro rozehrani. Pokutovy kop musi
byt zahran. Pokud hés jeho zahranim otali, ihe ho rozho&i napomenout, ale nesmi

mu vzit pravo kop zahrat.

Rozehranim neboli autovym kopem- je to navazani hry, pokud &npieSel postranni
caru. Z tohoto rozehrani nére byt dosazeno branky a plati & A vtetinovy limit.
Velmi ¢asto nizeme byt sidky toho, Ze hr§ ktery rozehréni provadi, nepolozimi
nacaru, ale &sré¢ nad zemi ho drzi v ruce a rozhlizi se, kdy muwhab spoluhr& aby
teprve potom n& polozil a rozehrdl. A tady je na rozhieh, aby tomu zamezil. M&
k tomu d¥ moznosti. Bd’ hr&e napomene, protoze se jedna o jasné nesportoewvarch
nebo mu zéne 4 vteéiny pccitat od chvile, kdy néi mohl zcela zjevé polozit na zem.
Potom ma moznost mu tnbdebrat mnohemitve, nez 4 vtény po té, co hré& mi¢
poloZil na zem. Naopak ide ovSem dojit k situaci, Ze kréni¢ polozi na zem, niije
zjevre v klidu, ale nez ho sta rozehrat, mi se vinou nerovného terénu nebétru
da samovolé do pohybu. V tu chvili je nutné upozornit &ea aby mi vratil do pozice,
kdy je v Klidu gesré nacére a 4 vtéinovy limit pocitat znovu.

Rohovym kopem- z toho niize byt gimo dosazeno branky. Plati zde limit 4firepro
rozehrani. Pokud neni dodrZzen, muzstve miiaci a ze stejného mista rozehrava sbupe
Pokud je ovSem rohovy kop chybrzahran (mi nestal pesr® na spojnici brankove
a postrannéary, byl v pohybu nebo hégpieslapl Kist€) muzstvo mi neztraci, jako je to

u autového kopu, nybrz rozehrava znovu. Na to pdese obas zapomina.

Vyhozem od branky - poté co mi preSel vinou utdiciho muzstva brankovodaru
(mimo prostor branky) provadi toto rozehrani branké&ou. Zde plati limit 4 vién

od chvile, kdy m& brankani¢ v moci uvnit svého pokutového Uzemi. Zatimco ve vSech
piedchozich fipadech byl mi ve e ve chvili, kdy opsal drdhu rovnajici se jeho ahyo
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v tomto gipadt je mi ve He az ve chvili, kdy opusti pokutové Gzemi. Brankgjzpiimo
dosazeno byt neiie ani pokud se mido soupsovy branky dostal odrazem od hraci
plochy na vlastni polovihhiiste.

POZOR! Neplést tyto posledni dvsituace s momentem, kdy brahkéhyti mg ze hry.
V tom pipack mi¢ nemusi opustit pokutové Uzemi, aby jim bylo mobrdat a z této situace
brank& miaze dosahnout branky, pokud si¢npioloZi na zem arpkopne ze zencelé Histe
nebo vykopne z ruky tzv. halfvolejem, tedif pykopu nejdive mi spadne na zem a pak je
teprve zasazen nohou.

DVE DULEZITA PRAVIDLA, KTERA PLATI PRO VSECHNY UVEDENE
ZPUSOBY ZAHAJENI HRY:

1) Hr&, ktery provadi rozehrani se nikdy nesmi podruhéozehrani dotknout ré dive,
nez se jej dotkne jiny h&égspoluhr& nebo protihrd). Trestem je ndjmy volny kop proti
jeho muzstvu.

2) Ze zadného ze Sesti zrérigch uvedeni née do hry nemize byt dosazeno vlastni branky.
Pokud byl mé fadre uveden do hry a ve vlastni brance skiprprovadi soupierohovy
kop. Pokud si ndi pti vyhozu od branky vhodi sam braiikdo vlastni branky, rozehrava
se znovu, protoze mneopustil pokutové tzemi.

B) SKLUZ

(k dlanku 10)

Skluzem se rozumi takovy zakrokii mémz hr& klouze po hraci ploSe s umyslem vyuzit
tohoto mechanismu pohybu veigprospch @i ziskani mée nebo v souboji se soupen. Ri
tomto klouzani se dotyka zeénjeSt jinou casti Ela nez chodidly. Velmi dlezité je to, Ze
ke klouzani musi dojitipd tim, nez dojde k souboji nebo zasaZzeniemiPokud hré& mi¢
odehraje a teprve potom sklouzne nebo upadne,uz skl v tomto fipact nejedna. RowE
neni skluzem zakrok,fpnémz hr& odebira nebo zahrava ¢ni pozici, ¥ niz je okolnostmi
piinucen teba pokleknout nebo dosednout na hraci plochu.®Ps&ulo této pozice nedostane
amysinym sklouznutim, nejedna se v Zadnéipgut o skluz.

Zcela zvlastni kapitolou o skluzu je hra brafkaTady je nutno ip posuzovani skluzu
postupovat velmi citlig. Problém je totiz v tom, Ze brarikée prakticky fi kazdém svém
zakroku, pi kterém je nucen jit na zem, dostava do klouzavgbloybu snirem k mii.
Zarovei je nutno si ugdomit, Ze neni mozné brarikanutit, aby do soubjna zemi chodil
doslova po hla¥ Funguje zde dity obranny reflex organismu a proto secab stane, Ze
brank& pada do souboje bokem, alegto se nohy samov@lmostanou fed €lo. A tady je
opravdu nutné velmi citl& rozliit, jestli se jedna oé&liny zakrok nebo jestli Sel brarikéa
nohami pimo dogredu fed sebe s jasnym umyslem ziskat siluzem. Tedy - piskat faul
jeding v pripads, Ze se jedna o zjevny umysl a brainke nohamaidmo pred sebe. Pokud Sel
brank& do souboje vice mérbokem a tedy normalnim brarfkikym zakrokem, ifp kterém se
klouzal po podlaze &dba se H tom i stalo, Ze se v &ité fazi pohybu jeho nohy dostalyaul
télo, v Zadném fipack to neposuzovat jako nedovolenou hru - tedy skluz.
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A JAK TEDY SKLUZ TRESTAT ?

Pokud neni skluz nasazettirpo do souboje proti soufig netrestd se. Nezalezi ani tak
na vzdalenosti od soufee jako na tom, je-li zakrok veden proti sotippebo naopak
soulEzre s jeho pohybem na valrse pohybujici n&i Musi byt 2ejmé, Ze hr&nemize svym
zakrokem nikoho ohrozit. Zalezi ovSem na posoumetiodiho.

Pokud ovSem jde hégskluzem do fimého souboje se soupen, kterému, ki cisté, odebere
mi¢, jednd se o festupek a rozhadl ho potresta volnymifmym kopem (nebo penaltou)
a Zlutou kartou. Pokud dojde k tomu, Zecrskluzem fauluje, tedyipodebirani mie soupge
zasahne, je @b naizen volny pimy kop (penalta) a hége vylouien - gichazi v &innost
Clanek 10, bod 4.

C) HRA BRANKA RE

(k clanku 3,4,14)

Brank& je ve fotbale postavou vyjinieou. Jako jediny z h&a ma pravo zahrat mirukou
ato pouze uvnitvlastniho pokutového GzeniTADY POZOR. Cary jsou sodasti Gzemi,
takZze i kdyby brankéleZel teba celym dem mimo pokutové Uzemi a &iktery by drzel
v ruce se jen okrajem dotyk&dry jeho pokutového Uzemi, roziibaepiska, protoze nedoslo
k prestupku a vSe je v duchu pravidel. To souvisiéjeSfednim dlezitym bodem pravidel.
Neni podstatna poloh&la brankdée nebo jeho nohou, ale jen polohaeiTato branki@va
vyhoda je ovS8em kompenzovarkadou omezeni. V prvnfad tim, Ze branké nikdy
a na zadném misthiist¢ nesmi drzet ndi déle nez 4 vieny. Ani tehdy, kdyz vystoupi
z brankovi& a hraje mi nohami jako normalni hédv poli! POZOR - tyto 4 vtéiny z&ina
rozhodi patitat az od chvile, kdy ma brarikéni¢ pod kontrolou a je v pozici, Ze hoa#e
rozehrat.

Priklad: Brank#& jde do souboje na zem a po &Sspém zakroku istane lezet pod nohama
hra&t a mt pevreé svira rukama. Rozhédpochopiteld nez&ne paitat 4 vtéiny uz v této
chvili, ale p&ka, az se lezici branka klubka hr&i vymota a postavi se na nohy. Pak je
teprve v pozici, kterdA mu umbdje micem hrat a z&naji se poitat 4 vteiny. Branka vSak
musi vstavat natolik rychle, aby nezavdal roztiod divod potrestat ho za zdrzovani hry -
tedy nesmi se zbyte¢ dlouho s miem na zemi vélet a se vstavanim otalet, aniz by byl
zraren.

Pro hru brankare v poli prikladova situace:Brank& postupuje s ndem u nohy a nikdo ze
soupént se nema k tomu, aby ho napadal, zato vSechny lsEdduma obsazené. Brartksi
tedy m€ predkopne asi tak na 2 metried sebe, ale mima pdad tak blizko, Ze by uénbyl
diive, nez kdokoli z protihed. Potom mi zase doéhne a znovu si hofpdkopne. V takovém
piipadt rozhodi pcatita vtdginy a pokud toto brankaprovadi po dobu dalSich 4 yime
zapiska. Ma se totiz za to, Ze brahke mé stale v moci, i kdyz nefpmo u nohy.

DalSim dilezitym momentem je skidani brankaiia. Toto nuZze byt provedeno pouze
v prerusené e a musi byt ozndmeno rozkodu. TotéZ plati i o gidani brank&e hr&em
v poli. Tady jedna asi spi$S teoreticka Wwttivka - pokud by doslo k vysidani brankge
za hr&e v neperuSeneé te bez oznameni rozhgichu, rozhodi, i kdyZ si toho vSimne, hru
negrerusi. Pokud se pak stane,Zechkdery pivodre hral v poli, ale nyni je v brankském
dresu, chyti ve vlastnim pokutovém uzemé hd ruky, ve ke se pokréuje - je v této chvili
povazovan za brank& a rozhodi tedy nepiska penaltu (niizZ naopak nesmi do ruky chytit
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e

Zlutou kartou za nesportovni chovani.

Vyhozeni nebo vykopnuti mée.

a) Pokud brankama mé v rukou, ma d¥ moznosti. Bd’ jej vyhodi nebo vykopne
(ze zems, volejem nebo tzv. halfvolejem) do pole a nebbaipolozi na zem a hraje jim
jako hr&. Pozor - jedna se o situaci, kdyénziachyti ve fe. Kdyz brank&vykopne mé
ze zend nebo tzv. halfvolejem, fize timto zgisobem dosahnout branku. Pokudémi
poloZi na zem, nemusi ébpustit pokutové Uzemi atbe jim hned zahrat brankd
spoluhr& a mize jej z@t brankai vratit.

b) Pokud brankarozehrava ze zamezi (Enivinou soupge pekrcatil brankovou caru
a branka provadi vyhoz) je situace ugljina. Mi¢ musi opustit pokutové Uzemi, aby byl
ve hre, branké jej musi pouze vyhodit rukou (nesmi vykopnout) esmi méem hrat
znovu dive, nez se jej dotkne jiny htdFimo z vyhozu nerize brank& dosahnout
branky, ani kdyZz se rdidotkl zeng vn¢ pokutového Uzemi (n&pna polovig soupée)
a pak se bez doteku jiného tewddostal do soupevy branky. V tom fipad provadi
soupé vyhoz, jakoby mi skortil mimo branku. Situace, které zde nejsou popsany s
posuzuji jako ve velkém fotbale. NapkdyZz brank# polozi mé na zem a znovu jej
vezme do ruky (nefmy kop za opakované uchopeni¢miale na rozdil od velkého
fotbalu z hranice pokutového Uzemi) apod.

OPAKOVANA HRA BRANKA RE

Brank& m& mé& v rukou a stoji uvnitsvého pokutového Uzemi. Do této situace seem
dostat v zasaddvéma zpisoby. Bul' zachytil mé ze hry (v této situaci je stale &nve he)
anebo provadi tzv. vyhoz od branky, tedy rozehndé& poté, co byl sougevymi hr&i
zahran za jeho vlastni brankoveéaru. V této situaci neni hive e a do hry se dostane
teprve, kdyZz opusti pokutové Uzemi. V obaghto situacich se brank&nazi o totéz

a to adresovat rdispoluhréi. Vyjdéme tedy opt ze situace, Ze se mu to pataa jeho
spoluhr& prijal mi¢ a pohybuje se s nim na vlastni pol@viiMice se od té doby co jej
brank& rozehral, nedotkl protihtaani nepekrctil pulici ¢aru. Naskyta se zde otazka, zda smi
hr& zahrat mf zpst brankaéi.

1. Brank#& zachytil mé ze hry - zde to mozné je a to jak v situaci, Zzank& opusti
pokutové Uzemi a hraje jako Wr& poli, ale dokonce mu fie mg vratit dovnit
pokutového Uzemi. Brankdesmi vzit mi znovu do ruky (to by byla mala ddm ale
hraje mé jako ostatni hr& nohou. Za této situace muide byt gihrdvano i opakovan
Tedy pokud byl mi ve he, kdyz jej branki& zachytil, mize jim znovu hrat jako
kterykoliv jiny hr&, bez ohledu na to, jestli stoji v pokutovém Uzeetho mimo ;.

2. Brank# rozehrava ngi, ktery byl mimo hru (mimo branku) — tato situa®e gravym
opakem. Pokud brankaivadi do hry nii, ktery byl gedtim mimo hru, tedy provadi
vyhoz od branky, nesmi mu jej spoluirgatit, dokud mi nefejde stedovoucaru nebo
se jej nedotkne protih&éga to ani ve chvili, kdy brank@pusti vlastni pokutové Gzemi!

Zavér, ktery z toho vyplyva: Nezélezi bec na tom, jestli brank&toji uvnit pokutového
Uzemi nebo mimodj, ale pouze na tom, jestli byl tnpied vyhozenim z brankdvych rukou
ve h'e nebo mimo hru. Pokud byl véeh) smi s nim brankérat opakovah bez omezeni.
Pokud byl mé v autu (za brankou) nesmi brahl@&at znovu nmiiem, dokud ten népkrodi
stredovoucaru nebo se jej nedotkne protitiréla tom, kde brankatoji vibec nezalezi.
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